Vzdelavacia oblast’ Jazyk a komunikdcia
1 Hovorena rec
1.1 Komunikacné konvencie

U4 Aktivne a spontianne nadviizuje recovy kontakt s inymi osobami — det’mi i dospelymi.

U3 Bezprostredne sa zapaja do rozhovorov v triede, aktivne komunikuje s detmi aj s ucitel’kou.

U2 Pri hrovych aktivitach vyhl'adava spolo¢nost’ deti, snazi sa nadviazat’ rozhovor s nimi na zaklade komentovania svojej hry alebo hry druhého
diet’at’a.

U1 Spontanne nadvizuje rozhovor s ucitel’kou, v pripade potreby ju poziada o pomoc.

U4 Reaguje na neverbalne signaly (gestd, mimiku), udrZuje o¢ny kontakt, hlasitost’ prejavu prisposobuje situacii.

U3 Prispdsobuje hlasitost’ a intondciu re¢i téme a zdmerom komunikacie.

U2 Pri komunikécii sleduje neverbalne signdly komunika¢ného partnera (gestd, mimiku), zohl'adiiuje ich vyznam.

U1 Pri komunikacii udrziava o¢ny kontakt s komunika¢nym partnerom.

U4 PouZivanie jazyka prisposobuje socialnym situiciam a vzt'ahom.

U3 Formalne primeranym sposobom vyjadruje svoje potreby a Zelania, svoj suhlas, nesuhlas, ¢i vd’acnost’.

U2 Rozlisuje medzi neformalnou komunikécia s detmi a formalnou komunikéciou s ucitel'’kou a inymi dospelymi.

U4 Pozna a dodrzuje zakladné pravidla vedenia dialégu.

U3 Pri rozhovore zotrvdva v téme komunikécie, kladie dopliujice otazky v stlade s t¢émou komunikacie.

U2 V dialdgu ziskava slovo primeranym spdsobom.

U1 Pocuva, ked’ niekto druhy dostane slovo a hovori.

1.2 Artikuldcia a vyslovnost

U4 Vyslovuje spravne, zretel’'ne a plynule vSetky hliasky a hlaskové skupiny.

U3 Vyslovuje spravne slabikotvorné spoluhlasky (I/1, r/f).

U2 Vyslovuje spravne sykavky (s, c, z, dz, §, ¢, 7, dz).

U1 VSima si nespravnu vyslovnost” hlasok u druhych deti a U seba, snazi sa vyslovovat’ zretel'ne vSetky hlasky.

1.3 Gramaticka spravnost’ a spisovnost

| U4 Formuluje gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a sivetia.




U3 Formuluje jednoduché podrad’ovacie suvetia.

U2 Formuluje jednoduch¢ prirad’ovacie suvetia.

U1 Formuluje jednoduché rozvité vety.

U4 Rozumie spisovnej podobe jazyka.

U3V priebehu vzdeldvacich aktivit pouziva spisovnu podobu jazyka.

U2 S porozumenim reaguje na Specifické inStrukcie v spisovnej podobe jazyka v ramci vzdelavacich aktivit.

Ul S porozumenim reaguje na spisovnu podobu re¢i v beznych komunikacnych situaciach.

2 Pisana rec¢
2.1 Chapanie obsahu, vyznamu a funkcii pisanej reci
2.1.1 Poznavanie funkcii pisanej reci

U4 Dokaze jednoducho vysvetlit’, preco je pisana re¢ délezita.
U4 Uvedie jednoduché priklady doleZitosti pisanej reci.

U3 Chape poznavaciu a vzdelavaciu funkciu pisanej reci.

U2 Chape doleZitost komunikacnej a pamétovej funkcie pisanej reci.

U1 Chape, ze pisana rec€ je zdrojom zébavy, hier, prijemnych a veselych zazitkov.

2.1.2 Porozumenie explicitného vyznamu textu — slovnd zdasoba

U4 Vlastnymi slovami vysvetli vyznam slov, ktoré pozna (napr. opisom, pouZitim synonymickych vyrazov, aj negativnym vymedzenim,
teda pouZitim antonym a i.

U3 Vyznam znamych slov a slovnych spojeni, konkrétnych aj abstraktnych podstatnych mien, vlastnosti a charakteristik postav, vysvetluje
vlastnymi slovami s pouZzitim synonym (a antonym), vSeobecnejSich nadradenych kategorii, pouzitim slov v adekvatnom kontexte.

U2 Mena postav, ¢innosti a vlastnosti opisovanych v texte vymenuje spamati, po kategoridch; vyznam slov a slovnych spojeni dokéze vysvetlit
opisom, pomocou prikladov a prirovnani; ¢innosti a vlastnosti postav predvadza v pohybovych hrach; na zaklade vlastnych skusenosti dokaze
uviest’ d’alSie vlastnosti a ¢innosti 0s0b, zvierat a veci.

Ul Na obrazku ukaze a S oporou 0 ilustraciu pomentva a vymentiva mena osob, zvierat a veci, viditelnych ¢innosti a podstatnych vlastnosti; na
ilustrécii si v§ima a opisuje detaily na zdklade pocutého pribehu.

U4 Odpoveda na otazky vyplyvajice z textu (napr. udalosti, deja, faktov, informacii a i.)

U3 Odpoveda na otazky tykajlice sa miesta, Casu, zapletky a rozuzlenia deja; vyznamu slov oznacujucich abstraktné vlastnosti, pocity a Zelania




postav; reaguje na otazky tykajuce sa jazykovych vyrazovych prostriedkov (pouzitych slovnych spojeni, nespisovnych vyrazov, archaizmov,
neologizmov, zartovnych slov a pod.); odpoveda na faktické otdzky k informa¢nym textom.

U2 Odpoveda na otazky tykajuce sa kl'icovych udalosti a postupnosti deja; otazky vyzadujuce kategorizaciu pojmov (triedenie postav, javov
a veci podla skupin, charakteristickych vlastnosti, ¢innosti a funkcii); reaguje na otdzky tykajice sa obrazného pomenovania postav (privlastky,
prirovnania, expresivne slova, zdrobneniny, citoslovcia, zvukomalebné slova).

U1 Odpoveda na otazky tykajuce sa vlastnych mien, ndzvov postav a objektov, charakteristickych vlastnosti a ¢innosti postav; spravne odpovede
formuluje v jednoslovnych a dvojslovnych frazach a jednoduchych vetach.

2.1.3  Porozumenie implicitného vyznamu textu

U4 Odpoveda na otiazky nad ramec doslovného vyznamu textu a dokaZe predvidat’ dej, domysPat’ (dedukovat’) obsah, aplikovat’
informacie z textu v prenesenych situaciach a pod.

U3 Na zaklade vedomosti a skusenosti s ¢itanim predvida udalosti deja, domysl'a pokra¢ovanie pribehu, formuluje o¢akédvania, opisuje vlastné
predstavy.

U2 Chape suvislosti medzi obsahom textov a spolocenskymi konvenciami, rozliSuje medzi dobrym a zlym, posudi spravanie postav, vyjadri co sa
mu paci/nepaci.

Ul Chape suvislosti medzi obsahom textov a okolitym svetom, vlastnymi skusenostami a prezivanim.

U4 Obsahy a zazitky z Citania vyjadruje v kresbe, pohybovych a dramatickych hrach a inych ¢innostiach.

U3 Udalosti, charakteristické prejavy a vlastnosti postav z citanych textov vyjadruje v dramatickych aktivitach, babkovych hrach, nacvi¢enych
a improvizovanych ¢innostiach; prednesie nauceny uryvok lyrického 1 prozaického textu.

U2 Obsahy a zazitky z Citania stvariiuje v kresbe a inych vytvarnych ¢innostiach, hudobno-pohybovych a pantomimickych hrach.

Ul Zazitky z Citania vyjadruje v jednoduchych pohybovych etudach, napodobiovanim c¢innosti (chédza, zvuky), opakovanim rytmickych
sekvencii pohybov a kratkych riekaniek.

2.1.4 Znalost Zanrov a jazykovych prostriedkov pisanej reci

U4 Vnima a vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi poéziou (basni¢kou) a prozaickymi Zanrami.

U3 Pozna a na poziadanie uvedie ndzov znamej rozpravky, bajky alebo iného obl'ibeného pribehu; vie primerane vysvetlit' — opisat’, ¢im sa liSia
od basniciek.

U2 Po precitani kratkeho literarneho utvaru rozhodne, ¢i iSlo o basni¢ku alebo nie; pozné a na poZziadanie prednesie kratku basnicku (verSovani
riekanku, vycCitanku, hadanku).

U1 Vnima a v skupinovych hrach bezpecne rozpozna charakteristicky rytmus viazaného verSovaného textu.




U4 Vie primerane vysvetlit’ rozdiel medzi fikciou a skuto¢nymi pribehmi zo Zivota.

U3 S postupujucim vyvinom myslenia, poznavania sveta a chapania funkcii pisanej reci, rozlisuje medzi svetom literarnej fikcie a reality;
orientuje sa v kniznici, podl'a zdujmu a potreby siaha po encyklopédiach, rozpravkovych knihach, po pribehoch zo Zivota l'udi, vie povedat’ ¢im sa
lisia.

U2 Sprievodné reakcie pri Citani su Coraz diferencovanejsie, v zavislosti od zanra, CitateI'skych skusenosti, vyndrajucich sa preferencii a zaujmov.

Ul NerozliSuje medzi fikciou a realitou, fantazijné pribehy preziva ako skutocné, ich poc¢uvanie moze byt sprevadzané autentickymi emocnymi
reakciami.

U4 Znalost’ zakladnej Struktiry rozpravok, pribehov a bajok prejavuje predvidanim udalosti deja, zapletky, zdveru.

U3 Udalosti deja predvida v sulade s konvenénymi charakteristikami zanra a jeho typickou Struktirou (ofakava zapletku, gradaciu, rozuzlenie,
zaver, ponaucenie a pod.).

U2 Vlastné fantazijné predstavy o pribehu a udalostiach deja koriguje pocas Citania v stilade s kontextom, skutoénym obsahom ¢itaného a jeho
porozumenim.

Ul Obsah textu predvida na zaklade ilustricie, vlastnej imaginacie a minulych zaZzitkov.

U4 DokaZe vysvetlit’ preneseny (symbolicky) vyznam jednoduchych slovnych spojeni.

U3 Chape a vlastnymi slovami vysvetli vyznam roznych ustalenych slovnych spojeni a frazeologizmov.

U2 Chape vyznam beznych vyrazovych prostriedkov detskej literatiiry (zdrobneniny, citoslovcia, metafory, hyperboly a i.).

Ul Chépe vyznam jednoduchych prirovnani, obraznych pomenovani a privlastkov.

2.2 Chapanie formalnych charakteristik pisanej reci
2.2.1 Koncept tlace a znalost kniznych konvencii

U4 Na zaklade ilustracie rozprava vlastny jednoduchy pribeh.

U3 Porozprava vlastny pribeh na zéklade ilustracie (uvedie postavu pribehu a prostrednictvom deja pribehu sleduje konkrétnych ciel).

U2 Prerozprava znamy pribeh na zaklade ilustrécii.

U1 Identifikuje znamy pribeh na zaklade ilustricii.

US Pri ¢innostiach s knihou rozumie a aktivne (v primeranych ekvivalentoch) pouZiva vyrazy autor, kniha, strana, spisovatel’

U4 Na poziadanie dokaze vysvetlit’, ze text pribehu zvycajne napisal konkrétny autor/spisovatel’

U3 V rozhovore sucitel’kou spravne reaguje na pokyny tykajuce sa spravnej manipulacie s knihou; v kontakte sknihou aktivne pouziva
Specifické vyrazy ako kniha, strana, spisovatel’.




U2 Na poziadanie a na zdklade informécii o knihe dokaZze identifikovat’ a priniest’ z kniznice znamu knihu.

U1 Pri opakovanom citani pribehu oCakéva rovnaky pribeh.

U4 Ukaéze titulnid stranu knihy.
U4 Rozpozna, kde je v knihe uvedeny nazov a autor knihy.

U3 Na vyzvanie vie ukazat, kde je ,,zaCiatok* (titulna strana) knihy a kde je uvedeny nazov a autor knihy (identifikovat’ na titulnej strane text).

U2 Na zaklade ilustracie na titulnej strane knihy predvida pribeh napisany v knihe.

U1 Vybera si knihu na ¢itanie cielene podl'a ilustracie na titulnej strane.

U4 Pri listovani a prezerani knihu spravne drzi.

U4 Listuje v knihe spravnym smerom.

U4 Ukaze zaciatok ¢itania textu.

U4 Identifikuje pri ¢itani slova v spravnej smerovej orientacii (zI'ava — doprava).

Ukaze pri Citani riadky v spravnej smerovej orientacii (zPava — doprava, zhora — nadol).

U3 Pri spolo¢nom C¢itani sleduje text (ak ma K dispozicii text, prstom ukazuje smer Citania); na poziadanie ukaze v texte l'ubovolné slovo.

U2 Odlisi v knihe text od ilustracie, vyhl'add v knihe pribeh, ktory chce ,,Citat™ a ukdZe miesto, kde sa pribeh zacina.

U1 Ked’ vezme do ruky knihu, oto¢i ju do spravnej polohy (orientuje sa pri tom na zaklade ilustracii).

U4 Identifikuje niektoré pismena abecedy.

U3 Identifikuje niektoré pismend abecedy (napriklad tie, z ktorych pozostava jeho meno).

U2 PodpiSe sa vlastnym menom.

U1 Zapisuje vlastné komunikaéné odkazy v nekonvencnej podobe.

2.2.2  Fonologické procesy a fonologické uvedomovanie

U4 Sprevadza spievanie piesne alebo recitaciu kratkeho literarneho utvaru rytmickym sprievodom.
U4 Rozcleni zvolené slova na slabiky.
U4 Urdi pocet slabik, z ktorych sa sklada slovo (maximalne trojslabi¢né).

U3 S oporou o0 rytmicky sprievod uréi pocet slabik v slove (napriklad ako pocet tlesknuti).

U2 Pomocou rytmického sprievodu vy€leniuje v slovach slabiky.

U1 Pomocou rytmického sprievodu sleduje pravidelnt rytmicka Struktiru piesne alebo kratkeho literarneho utvaru.




U4 Rozhodne, ¢i sa dve slova rymuju.
U4 K zvolenému slovu uvedie slovo, ktoré sa s nim rymuje.

U3 K zadanému slovu priradi slovo, ktoré sa s nim rymuje.

U2 Pri praci s kratkym literarnym ttvarom vyberie z textu slova, ktoré sa rymuju.

U1 Rozhodne, ¢i dve vybrané slova (napriklad zo zndmej basne) znejii podobne (na zaciatku alebo na konci slova).

U4 Vy¢cleni zaciato¢nu hlasku slova.

U3 Vyc¢leni bez pomoci zaciatocnu hlasku 'ubovol'ne zvoleného slova.

U2 S pomocou (napriklad predlZenim trvania jej vyslovnosti) vy¢leni zatiatoént hlasku slova.

Ul Identifikuje slova, ktoré zneji podobne na zaciatku slova.

2.2.3 Grafomotorickeé predpoklady pisania

U4 Kresli grafomotorické prvky vyZadujice pohyby dlane a prstov (horny a dolny oblik, lomena linia, vlnovka, leZata a stojata
osmicka).
U4 Kresli grafomotorické prvky vyZadujice pohyb zapéstia (vertikdlne linie, horizontilne linie, krivky, slucky).

U3 Kresby aj pismo st zmenSené, je schopné kreslit’ a pisat’ vo vyznacenych linidch.

U2 Dokaze spojit’ dva body Ciarou, nakreslit’ kriz, pri kresleni pouziva suvislé pravidelné pohyby smerujuce zl'ava — doprava aj sprava — dolava.

Ul Pri kresleni pouZiva pravidelné, kontinudlne pohyby; kresli ¢iary, kruhy (najprv otvorené, neskor uzatvorené).

U4 Pri kresleni a grafomotorickych ¢innostiach sedi vzpriamene, vzdialenost’ o¢i od podloZky je primerana.

U3 Pri kresleni sedi vzpriamene, ruka ktorou pise lezi od lakt’a na stole, hlavu drzi rovno.

U2 Pri kresleni sedi, mé& uvol'nené ramend, nohy ma na podlahe.

Ul Kresli v r6znych vychodiskovych poziciach.

U4 Uchop a tlak ceruzky zodpoveda norme .

U3 Kresli so spravnym drzanim ceruzky.

U2 Drzi ceruzku prstami.

U1 Pouziva prie¢ny uchop ceruzky s natiahnutym ukazovakom.




Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informdciami
1. Cisla a vzt'ahy
Ciselné predstavy

U4 Rozumie tymto pojmom a symbolom: jeden, dva, tri, Styri, pat, Sest’, sedem, osem, devit’, desat’, pocCet.

U3 Rozumie pojmom a symbolom jeden, dva, tri, $tyri, pat, Sest’, sedem, osem, devét’, desat’, poCet.

U2 Rozumie pojmom a symbolom jeden, dva, tri, Styri, pat, Sest, poCet.

U1 Rozumie pojmom a symbolom jeden, dva, tri, Styri.

U3 Vymenuje ¢isla od 1 do 10 tak, ako idu za sebou.

U2 Vymenuje postupne ¢isla od 1 do 6.

Ul Vymenuje postupne €isla od 1 do 4.

U3 V obore od 1 do 10 pokracuje od nahodného ¢isla v numerickej postupnosti po ¢islo 10.

U2 V obore od 1 do 6 pokracuje od ndhodného Cisla v numerickej postupnosti po €islo 6.

U3 V obore do 10 ur¢i poditanim po jednej pocet objektov v skupine.

U2 V obore do 6 uréi pocCitanim po jednej pocet objektov v skupine.

U1 V obore do 4 ur¢i po¢itanim po jednej pocet objektov v skupine.

U3 V obore do 10 vytvori skupinu predpisanych objektov s uréenym poc¢tom.

U2 Vytvori skupinu objektov s uréenym poctom v obore do 6.

U1l Vytvori skupinu objektov s ur€enym poctom v obore do 4.

U3 V obore do 6 pomocou hmatu alebo sluchu urci po¢et predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s uréenym poctom.

U2 Pomocou hmatu alebo sluchu urci pocéet predmetov v skupine a vytvori skupinu predmetov s uréenym po¢tom — v obore do 4.

Ciselné operacie

| U1-4 Rozumie tymto pojmom a symbolom: poéet, odobrat’, pridat’, oddelit’, dvojica.

U1-3 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny skupinu s danym poctom.

U2 Prida ku skupine a odoberie zo skupiny 2 - 3 objekty.




| U1 Pridé ku skupine a odoberie zo skupiny 1 objekt.

U3 Pomocou urcovania poctu rieSi kontextové tilohy s jednou operaciou, kde sa pridava, odobera, dava spolu a rozdel’uje.

U2 Pomocou ur¢ovania poctu riesi kontextové ulohy s jednou operaciou, kde sa pridavaju, odoberaju najviac 2 predmety, kde sa dava spolu.

U1 Pomocou urCovania poctu riesi kontextové ulohy s jednou operaciou, kde sa pridava, odobera najviac 1 predmet.

U3 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde menej objektov podl’a zisteného pocétu objektov v skupinich (do 10 prvkov v
skupine).

U2 Pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde menej objektov podl'a zisteného pocétu objektov v skupinach (do 6 prvkov v skupine).

U5 Bez zist'ovania poctu pre dve skupiny objektov urci, kde je viac a kde menej objektov.

U4 Bez zistovania pocétu pre dve skupiny objektov (do 20) uréi priradovanim, kde je viac a kde menej objektov.

U3 Bez zistovania poctu pre dve skupiny objektov (do 10) urci prirad’ovanim, kde je viac a kde menej objektov.

U2 Bez zistovania poctu pre dve pocetne vyrazne rozdielne skupiny objektov uréi odhadom, kde je viac a kde menej objektov.

U5 Bez zist'ovania po¢tu manipuliciou rozdeli skupinku predmetov na 2 alebo 3 skupinky s rovnakym poctom.

U4 Bez zist'ovania po¢tu manipulaciou rozdeli skupinu predmetov na 3 skupiny s rovnakym poc¢tom a urc¢i pocet predmetov v kazdej skupine.

U3 Bez zistovania po¢tu manipuldciou rozdeli skupinu predmetov na 2 skupiny s rovnakym poc¢tom a uréi pocet predmetov v kazdej skupine.

U5 Bez zist'ovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinku obrazkov na 2 skupinky s rovnakym poctom.

U4 Rozhodne 0 nemoznosti rozdelenia skupiny obrazkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a rozhodnutie zdovodni.

U3 Bez zist'ovania poctu rozdeli (ak to ide) skupinu obrdzkov na 2 skupiny s rovnakym poctom a urci pocet obrazkov v kazdej skupine.

2. Geometria a meranie

U3 Rozumie pojmom &iara, kruh, $tvorec, obdiZnik, trojuholnik, gula, kocka.

U2 Rozumie pojmom kriva a rovna €iara, kruh, $tvorec, trojuholnik, gul’a, kocka.

U1 Rozumie pojmom kriva a rovna Ciara, kruh, Stvorec, gul'a, kocka.
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Ul Rozumie pojmom rovnaky, taky isty, dlhsi a kratsi, vyssi a nizsi.

U3 Rozumie pojmom merat’, dizka, vzdialenost’.

U2 Rozumie pojmom dlzka a vzdialenost’.

U1 Rozumie pojmu dizka.

U3 Odmeria vzdialenost’ a urfeny rozmer predmetu (v skutofnosti, aj na obrazku) odhadom a pomocou urcenej aj zvolenej
neStandardnej jednotky, napr. krok, dlai, pomocny predmet). Vysledok merania vyslovi po¢tom pouzitych jednotiek merania (v obore
do 10)

U3 Odhadom aj meranim porovna dva objekty podl’a velkosti uréeného rozmeru (dizka, vyska, $irka, hribka). Vysledok porovnania
vyslovi pomocou stupfiovania pridavnych mien (dlhsi, kratsi, $irsi, nizsi, uzsi...)

U2 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba porovna dva objekty podla dizky a vysky, uréi kratsiu a dlh§iu vzdialenost’, vysledok porovnania
vyslovi pomocou stupiiovania pridavnych mien (dlhsi, kratsi, vys$si, nizsi)

U1 Odhadom, prikladanim k sebe a na seba porovna dva objekty podl'a dizky a vysky

U4 Pri porovnavani 3 objektov uréi objekt s najvacsim a najmensim zvolenym rozmerom. Tuto skutocnost’ vyslovi pomocou slov s
predponou naj (najdlhsi, najkratsi, najuzsi, najtensi ...).

-----

vyslovi pomocou slov s predponou naj-.

U2 Pri postupnom porovnavani 3 objektov ur¢i najdlhsi a najkratsi, najvyssi a najnizsi objekt; vysledok vyslovi pomocou slov s predponou naj-.

U4 Usporiada podla velkosti urceného rozmeru 2 az 4 objekty.

U3 Usporiada 3 - 4 objekty podla dizky, vysky, sirky a hrubky.

U2 Usporiada 3 objekty podla dizky a vysky.

U3 Ur¢i (oznaci) objekt na zaklade popisu polohy pomocou slov a slovnych spojeni, ako st prvy, druhy, treti, Stvrty, posledny,




predposledny, hore, dole, vpredu, vzadu, nad, pod, pred, za, medzi, na (¢om, kom), v (¢om, kom), vpravo, vl’avo, v rohu, v strede
(miestnosti, obrazka ...). Pomocou tychto slov opiSe polohu objektu, umiestni predmet podP’a pokynov, da pokyn na umiestnenie
predmetu na uréené miesto, dokresli obrazok podla pokynov, d4 pokyn na dokreslenie obrazka na urcené miesto.

U2 Ur¢i objekt na zaklade popisu jeho polohy pomocou slov a slovnych spojeni vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na, nad, pod, v, v rohu,
Vv strede, prvy, posledny; pomocou tychto slov a slovnych spojeni opise polohu objektu, umiestni predmet podl'a pokynov, dokresli obrazok
podl'a pokynov.

Ul Ur¢i objekt na zaklade popisu jeho polohy pomocou slov vpredu, vzadu, hore, dole, pred, za, na; pomocou tychto slov opise polohu objektu,
umiestni predmet podl'a pokynov, dokresli obrazok podl'a pokynov.

U3 Zisti (aj len hmatom), pomenuje a pribliZzne vymodeluje gul’u, kocku, valec.

U2 Identifikuje zrakom a hmatom kocku a gul'u, pomenuje kocku a gul'u, vymodeluje gul'u.

U1 Identifikuje zrakom a hmatom kocku a gul'u, pomenuje kocku a vymodeluje gul'u.

U3 Ukaze steny kocky. UkaZe na nich, kde je vrchol (napriklad tak, Ze sa opytame kde sa mozZe pichnut’) a kde je hrana (napriklad tak,
Ze sa opytame, kde sa moZe porezat’).

U2 Ukaze steny kocky, urci tvar steny kocky ako odtlacok v piesku, na papieri.

U3 Postavi stavbu z primeraného mnoZstva (do 10) stavebnicovych dielcov podla predlohy, podla pokynov, na danu tému.

U2 Postavi stavbu z primeraného mnozstva (do 8) stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantdzie, na t¢ému a podl'a predlohy.

Ul Postavi stavbu z primeraného mnoZstva (do 6) stavebnicovych dielcov podl'a vlastnej fantazie a na tému.

U3 V skupine telies identifikuje kruh, §tvorec, obdiZnik, trojuholnik.

U2 V skupine utvarov identifikuje kruh, Stvorec, trojuholnik.

U1 V skupine ttvarov identifikuje kruh, Stvorec.

U3 PribliZne nakresli kruh, Stvorec, obdiinik, trojuholnik.

U2 Priblizne nakresli kruh, Stvorec, trojuholnik.

U1 Priblizne nakresli kruh, Stvorec.




U3 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie bodov do obrazcov, kreslenie obrysov ¢i identifikaciu cesty v obrazci (v bludisku, na jednoduchej
mape).

U2 Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie dvoch bodov v rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou, na spajanie bodov do obrazcov, na
kreslenie obrysov.

Ul Vyuziva ¢iarovy pohyb na spajanie dvoch bodov v rovine, na kreslenie ciest krivou a rovnou ¢iarou.

U3 Na ziaklade pokynov danych pomocou symbolov |, <, —, 17 (alebo pomocou inych dohodnutych symbolov pre pohyb v Stvorcovej
sieti) sa dokaZe pohybovat’ a planovat’ (az do 4 krokov) pohyb v §tvorcovej sieti.

3. Logika

U3 Rozumie pojmom a spojeniam vzor, pravidlo, je to pravda, nie je to pravda, viac, menej, rovnako, najviac, najmenej, vel’a, malo.

U2 Rozumie pojmom vel'a, mélo, rovnako, viac, menej, je to pravda, nie je to pravda.

Ul Rozumie pojmom vel’a, malo, rovnako.

U4 Vytvori (nakresli) podl’a daného vzoru (do 6 objektov) a pravidla jednoduchu postupnost’ objektov.

U3 Vytvori (nakresli) pomocou danych predmetov alebo obrazkov jednoduchu postupnost’ a vyslovi pravidlo vytvorenej postupnosti.

U3 Pokracuje (aj spéitne) vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo nakreslenej postupnosti obrazkov, v ktorej sa pravidelne menia
dva rézne objekty, ktoré sa spolu vyskytuji maximalne 8 krat. Objekty mozu byt’ doslova rézne, alebo sa liSia farbou ¢i vel’kost’ou.

U2 Pokracuje vo vytvorenej postupnosti predmetov alebo obrazkov, kde sa pravidelne menia dva r6zne objekty spolu najviac 8-krat. Objekty sa
lisia farbou, tvarom alebo velkost’ou.

U4 Objavi a jednoducho opiSe pravidlo postupnosti.

U3 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa pravidelne menia dva objekty odlisné farbou a tvarom, farbou a vel'kost'ou a jednoducho opise
dané pravidlo.

U2 Objavi pravidlo vytvorenej postupnosti, kde sa pravidelne menia dva objekty a jednoducho opiSe dané pravidlo.

| U2-3 Rozhodne o pravdivosti (dno/nie, plati/neplati) jednoduchych tvrdeni.




| U2-3 Naformuluje jednoduché tvrdenie.

U4 Rozhodne, ¢i dany objekt md/nema danu vlastnost’.

U3 Rozhodne, ¢i dany objekt ma alebo nema sticasne tri dané vlastnosti (dreveny cerveny kruh).

U2 Rozhodne, ¢i dany objekt ma alebo nema sticasne dve dané vlastnosti (maly zeleny predmet).

U1 Rozhodne, ¢i dany objekt mé alebo nema dant vlastnost'.

U4 Zo skupiny objektov vyberie v§etky objekty s danou vlastnost’ou (napr. farba, tvar, vel’kost’, material a pod.).

U3 Zo skupiny objektov vyberie vetky objekty s dvoma danymi vlastnost’ami.

U2 Zo skupiny objektov vyberie vSetky objekty s danou vlastnostou.

U1 Zo skupiny objektov vyberie objekty s jednou vlastnostou.

U4 Roztriedi objekty v skupine na zaklade urcéenej vlastnosti (napr. farba, tvar, vel’kost’, material a pod.)

U3 Roztriedi objekty na dany pocet skupin bez urcenia vlastnosti a spdsob triedenia zdévodni.
U3 Roztriedi objekty na dve ana tri skupiny na zaklade dvoch vlastnosti, roztriedi objekty na tri skupiny a viac skupin napriklad podl'a farby,
tvaru a vel'kosti, ur¢i vlastnost’ roztriedenych objektov.

U2 Roztriedi objekty na dve a na tri skupiny na zaklade jednej a dvoch vlastnosti.

U1 Roztriedi objekty na dve skupiny na zaklade urcenej vlastnosti.

U4 Vytvori dvojicu objektov na zaklade danej logickej suvislosti.

U3 Vytvori dvojicu objektov na zaklade jednej a dvoch pozadovanych logickych suvislosti, vytvori dvojicu objektov a pomenuje logicku
suvislost’ vytvorenej dvojice objektov.

U2 Vytvori dvojicu objektov na zéklade jednej a dvoch poZadovanych logickych suvislosti.

U1 Vytvori dvojicu objektov na zdklade poZzadovanej (urcenej) logickej suvislosti.

4. Praca s informdciami

U3 Ovlada zaklady prace s digitalnymi technolégiami, vie ovladat® digitalne hry ¢i pouzivat’ digitalne animované programy urcené pre
danu vekovu skupinu a pod.

U2 Ovléada vekuprimerané digitalne hry.




U4 Na niektorej z dostupnych digitalnych pomécok (podl’a mozZnosti konkrétnej materskej Skoly), ktora simuluje pravouhly pohyb v
Stvorcovej sieti (po Stvorcekoch aj po vrcholoch), vie pomocou tlacidiel prejst’ uréenu trasu a to aj s prekaZzkami, pri tom zbiera a uklada
urcené predmety, dodrziava spravne poradie ¢innosti. Naraz dokaZe naplanovat’ az 4 kroky takejto cesty.

U3 Naprogramuje digitdlnu hracku (napr. Bee-Bot) tak, aby presla stanovenu trasu aj s prekdzkami, zastdvkami, alebo aby presla stanovenu trasu
Vv opacnom poradi. Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot) tak, aby zopakovala prejdent trasu.

U2 Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot, resp. podl'a podmienok materskej skoly) tak, aby presla stanovenu trasu aj s prekazkami.

U1 Naprogramuje digitalnu hracku (napr. Bee-Bot, resp. podl'a podmienok materskej Skoly) podl'a predpisu, ndvodu.

U4 Na niektorej z dostupnych digitalnych pomécok (podPa moZnosti konkrétnej materskej $koly), vie kreslit’, farebne vypliiat’ uzavreté
plochy, vyberat’ a umiestiiovat’ obrazky.

U3 V dostupnom grafickom editore umiestni a upravi, pripadne dokresli jednoduchy obrazok.

U2 V dostupnom grafickom editore nakresli farebny obrdzok s réznou hriibkou a farbou ciar.

Ul V dostupnom grafickom editore nakresli ¢iaru, jednoduchy obrazok, ktory vyfarbi.

U4 Uvedomuje si existenciu masmédii (vie identifikovat’, Ze nieco pocul v televizii, v radiu, Ze existuju ¢asopisy).

U3 Vymenuje detské Casopisy, programy v radiu, televizii, zaznamena jednoducho ziskané informacie v zavislosti od zdroja.

U2 Identifikuje zdroj ziskanej informacie.

Ul Vymenuje niektoré typy masmédii — televizia, radio, Casopisy, internet.







Vzdeldvacia oblast’ Clovek a priroda
1 Vnimanie prirody

U3 Rozprava o prirodnych realiach znameho okolia.

U2 Porovnava prirodné javy, predmety, situacie, uréuje podobnosti a odliSnosti.

U1 Prezentuje svoje predstavy o prirodnych javoch, predmetoch, situaciach.

U3 Triedi prirodné realie podla réznych identifikovanych znakov.

U2 Triedi prirodné realie podl'a ur¢eného kritéria.

U1 S pomocou ucitel’ky triedi prirodné realie podla kritéria, ktoré urci ucitel’ka.

U3 Zdovodituje, preco sa Clovek, rastliny a zivo¢ichy zarad’uju medzi zivé sucasti prirody (nadvykon).

U2 OdliSuje Zivé od neZivych sucasti prirody.

Ul Vymenuje priklady zivych a nezivych sucasti prirody.

2 Rastliny

U2 Identifikuje roznorodost’ rastlinnej rise.

U1 Pozoruje rdznorodost rastlinnej rise.

U3 Uvedie potravinovy a technicky uzitok niektorych uzitkovych rastlin a hub.

U2 Vymenuje priklady potravin a inych vyrobkov, ktoré sa vyrabaju z rastlin.

U1 Vie, Ze ¢lovek vyuZziva/pestuje rastliny pre r6zny UZitok.

U2 Uvedie niektoré Zivotné prejavy rastlin (napriklad kli¢enie, rast, rozmnoZovanie a pod.).

U1 Pozoruje Zivotné prejavy rastlin (kliCenie a rast).

3 Zivocichy

U3 Identifikuje réoznorodost’ Zivoci$nej rise.

U2 Uvadza priklady rozdielnych a podobnych znakov ucitel’kou vybranych zivocichov.

U1 Porovnava zivocichy podl'a pozorovateI'nych, ucitelkou urc¢enych znakov (napr. povrch tela, spdsob pohybu a pod.).

| U3 Identifikuje niektoré Zivotné prejavy Zivoichov (pohyb, dychanie, starnutie a pod.).




U2 Identifikuje roznost’ potravy, ktort rozne zivocichy pre svoj zivot potrebuju.

U1 Vie, ze vsetky Zivocichy potrebuji vzduch, vodu a potravu.

U3 Opise sposoby starostlivosti o niektoré Zivo¢ichy. U3 Identifikuje r6znorodost’ sposobu Zivota Zivo€ichov.

U2 Uvadza priklady zivo¢ichov chovanych pre uzitok a sposob, ako ich clovek vyuZziva.

U1 Vie, ze ¢lovek chova rozne Zivocichy pre rozny 0zitok.

4 Clovek

U3 OpiSe Pudské telo v zakladnych anatomickych kategoriach (hlava, o¢i, vie€ka, obo¢ie, usta, zuby, jazyk, nos, usi, krk, rameno, laket’,
predlaktie, pist’, dlan, zapistie, prsty, chrbat, hrudnik, brucho, stehno, koleno, lytko, ¢lenok, pita).

U2 Opise l'udské telo v zdkladnych anatomickych kategoriach (viecka, obocie, zuby, jazyk, rameno, laket, predlaktie, past, dlai, palec, ukazovak,
prostrednik, prstennik, mali¢ek, chrbat, hrudnik, brucho, stehno, koleno, Iytko, ¢lenok, péta).

U1 Opise l'udské telo v zakladnych anatomickych kategoriach (hlava, o€i, usi, nos, usta, krk, trup, ruky, prsty, nohy).

U4 Opise zakladné fyziologické funkcie Pudského tela — dychanie, travenie, pohyb, krvny obeh, zmyslové vnimanie.

U3 OpiSe zékladné fyziologické funkcie 'udského tela — travenie a krvny obeh.

U2 Opise zakladné fyziologické funkcie 'udského tela — pohyb a dychanie.

U1 Opise zékladné fyziologické funkcie I'udského tela — zmyslové vnimanie.

U4 OpiSe jednoduchi prevenciu prenesenia infekéného ochorenia (napr. nekycham na druhého) a vzniku zubného kazu (Cistim si zuby).

U3 Opise prevenciu prenesenia infekéného ochorenia.

U2 Opise prevenciu vzniku zubného kazu.

U1 PouZiva pravidlé prevencie vzniku zubného kazu a prenesenia infekéného ochorenia.

5 Neziva priroda

U4 Uvedie priklady, kde vSade sa Vv prirode nachadza voda.

U3 Identifikuje, ze voda sa nachddza aj v rastlinach, pode a v r6znych potravinach.

U2 Pomentuva zdkladné prirodné zdroje vody, opisuje medzi nimi rozdiely.

U1 Uvedie priklady, kde v prirode sa nachadza voda.




U3 Pozna vyznam vody pre rastliny, Zivo¢ichy a ¢loveka.

U2 Opisuje, ako ¢lovek vyuziva vodu, na ¢o vsetko ju potrebuje.

U3 Vie, Ze sme obklopeni vzduchom.
U3 Uvedie priklady javov, v ktorych je mozné vnimat’ pritomnost’ vzduchu.

U2 Vie, ze vietor je pohybujtci sa vzduch.

U4 Na prikladoch opisuje vyznam pody pre rastliny, Zivocichy a ¢loveka.
U4 Vie, Ze p6da obsahuje rozne Zivé, odumreté a nezZivé sucasti.

U3 Uvadza priklady zivych, odumretych a nezivych sucasti pody a diskutuje o ich vyzname v pode.

U2 Pozné vyznam pddy pre Cloveka.
U2 Identifikuj r6znorodost’ p6d pomocou pozorovatelnych znakov.

U1 Identifikuje, ze rastliny potrebuji podu.
U1 Vie, Ze v pode Zijii r6zne ZivocCichy.

6 Prirodné javy

U4 OpiSe vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich fungovania na zaklade vlastného pozorovania a skimania (svetlo a tiene, teplo
a horenie, topenie a tuhnutie, vyparovanie, rozpiast’anie, zvuk, sila a pohyb).

U3 Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich fungovania na zaklade vlastného pozorovania a skimania: topenie a tuhnutie latok;
vyparovanie; timenie zvukov — zvukova izolacia; sily a pohyb.

U2 Opise vybrané prirodné javy a podmienky zmeny ich fungovania na zéklade vlastného pozorovania a skiimania: zmena dizky tiefia pocas diia;
tvorba tepla a protipoziarna ochrana; rozpustanie.

U1 OpiSe vybrané prirodné javy: posobenie magnetov na predmety; tvorbu tienov; rozpusStanie latok vo vode.







Vzdeldvacia oblast’ Clovek a spoloénost’
1. Rezim dna

U3 OpiSe rezim dna.

U2 Rozumie ¢asovym rozdielom Vv ¢asovom useku jedného dia — rozliSuje rano, obed, vecCer na zaklade vlastnej ¢innosti realizovanej rano, na
obed, vecer.

Ul Vysvetluje rozdiel medzi diiom a nocou.

U4 Plynule rozprava o svojich zalubach aj povinnostiach.

U3 Rozprava o svojej obl'ibenej hre a povinnostiach doma a v materskej Skole.

U2 Pomenuje ¢innosti, ktoré vykondva doma a v materskej Skole.

U1 Rozlisuje, kedy je doma a v materskej Skole.

2. Orientacia v case

U3 Spravne pouZiva pojmy véera, dnes a zajtra.

U2 Rozlisuje pojmy vcera, dnes, zajtra pri pomentivani vykonanych, vykondvanych a pldnovanych Cinnosti.

Ul Pozna pojem teraz, potom, dnes, davno.

U4 Vie, kol’ko ma rokov.
U4 Pozna ro¢né obdobie, pripadne aj mesiac svojho narodenia.

U3 Poznd mesiac a datum, kedy sa narodilo.

U2 Vie, kedy sa narodilo (ro¢né obdobie, mesiac).

Ul Vie ukazat’, povedat’, kol'’ko mé rokov.

U5 Orientuje sa na elementarnej urovni v ¢asovych vzt’ahoch dia, tyZdia, mesiaca, roka.

U4 Chape rozdiel v pojmoch den, tyzden, mesiac, rocné obdobia, rok a ich vzajomnua nadvéznost’.

U3 RozliSuje plynulost’ ¢asu vo vacsich celkoch — tyzdnoch, mesiacoch, roénych obdobiach; adekvatne pouziva jednotlivé nazvy mesiacov
a ro¢nych obdobi.

U2 Vymenuje v spravnom poradi jednotlivé dni v tyzdni.
Ul Rozli$uje pracovné a vol'né dni v tyzdni.




U4 Vie, Ze ¢as sa meria hodinami.

U3 Pozna zakladné Casti hodin (Cislice, rucicky). Pozna funkciu a ¢asti kalendéra (datum, mesiac).

U2 Vie, Ze ¢as sa meria hodinami.

3. Orientacia v okoli

U4 Opisuje interiér a exteriér materskej Skoly alebo inej znamej budovy.

U3 Orientuje sa a vie popisat’ exteriér a interiér doma a v materskej skole.

U2 Pomenuje jednotlivé priestory exteriéru a interiéru.

Ul RozliSuje exteriér a interiér doma a v materskej Skole.

U4 Opisuje zname trasy na ziaklade orienta¢nych bodov.

U3 Vie popisat’ trasu podl'a planu.

U2 Poznava orientacné body v okoli (obchod, krizovatka, lekaren, Skola a pod.).

Ul Pozoruje okolie materskej Skoly.

U3 Uvedie adresu svojho bydliska.

U2 Pozna miesto svojho bydliska.

U4 Orientuje sa v zakladnych verejnych institiciach a sluzbach — obchod, policia, poSta, lekarska ambulancia.

U3 Vie popisat’ dedinu a mesto prostrednictvom vyznamnych budov (obchod, kostol, posta a inych verejnych institucii) a pozna ich ucel.

U2 Intuitivne rozliSuje pojmy dedina — mesto aj prostrednictvom vyznamnych budov v okoli.

4. Dopravna vychova

U4 Pozna nebezpecenstva suvisiace s cestnou premavkou.

U2 Vie, Ze sa nesmie samostatne pohybovat’ v cestnej premavke.

U1 Pozoruje dopravu v mieste bydliska.

U5 Pozna a dodrziava zakladné pravidla spravania sa ucastnikov cestnej premavky tykajuce sa chodcov.

U4 Dodrziava zékladné pravidla spravania sa chodcov v cestnej premavke — chddza po chodniku vpravo, prechadzanie cez cestu, dopravné
znacky tykajuce sa chodcov, ¢itanie piktogramov a pod.

U3 Pozna niektoré zdkladné pravidld spravania sa chodcov v cestnej preméavke — chddza po chodniku vpravo, prechddzanie cez cestu, dopravné




znaCky tykajuce sa chodcov, reflexné prvky na obleceni a pod.

U2 Poznd farby semaforu a spravne reaguje na farby (Cervend, zelend).

U1 Pozna bezpeény sposob prechodu cez cestu — cez prechod pre chodcov — v doprovode dospelych.

U4 Pozna a dodrziava zakladné pravidla spravania sa ucastnikov cestnej premavky tykajuce sa cyklistov, kolobezkarov, korculiarov.

U3 Poznd bezpecny sposob pohybu cyklistu, korculiara a kolobezkéra a dopravné znacky tykajuce sa cyklistov, kolobezkarov, korculiarov.

U2 Pozna zakladné vybavenie pre cyklistu, korculiara a kolobezkara povinné v cestnej premavke. (reflexné prvky, prilba atd’.).

U4 Pozna a dodrziava zakladné pravidla spravania sa v ilohe cestujiceho v hromadnej doprave a ulohe spolujazdca.

U3 Prezentuje, ako sa ma spravat’ pocas cesty hromadnym dopravnym prostriedkom.

U2 Pozna zasady bezpecéného cestovania dopravnym prostriedkom (neobt’azovanie Soféra, dodrziavanie pravidiel v dopravnom prostriedku ...).

Ul Vie, Ze v aute moze cestovat’ iba v autosedacke.

U4 Vymenuje rézne druhy dopravnych prostriedkov.

U3 Pozna rozne $pecialne dopravné prostriedky (dopravné prostriedky policie, hasi¢ov, zachranarov) a zriedkavé dopravné prostriedky (ponorka,
vzducholod’, metro, elektricka a pod.).

U2 Poznd a rozlisi dopravné prostriedky podl'a miesta pohybu.

U1 RozliSuje dopravné prostriedky: auto, lietadlo, lod’, vlak.

5. Geografia okolia

U4 Pri opise krajiny pouZziva pojmy ako vrch, les, pole, lika, potok, rieka, jazero.

U3 Poznd a pouziva pojmy vrch, les, pole, luka, potok, rieka, jazero.

U2 RozliSuje pojmy vrch, luka, rieka, jazero, pole, les.

U1 Vsima si r6znorodost’ krajiny vo svojom okoli (vrch, rieka, les).

U4 Pozna najznamejSie prirodné krasy regionu, napr. rieku, ktora preteka cez dany region, pohorie ¢i vodnu plochu.

U2-U3 Pozna a pomenuje aspon jednu z najznamejsich prirodnych kras vo svojom regione: rieku, vrch, jaskyiu, pohorie, jazero, atd’.

U4 Pozna najznamejSie prirodné utvary nasej vlasti, napr. Vysoké Tatry alebo Dunaj.

U2-U3 Pozna a pomenuje niektoré prirodné krasy Slovenska.




6. Historia okolia

U4 Vymenuje niektoré historicky vyznamné lokalne objekty, napr. hrad, zamok.

U3-U2 Rozlisuje niektoré vyznamné historické objekty svojho bydliska, pripadne blizkeho regionu (hrad, zdmok, opevnenie, hradby...).

U4 Uvedie priklad tradi¢nej regiondlnej kultury.

U3 Aktivne sa zacCasthiuje oslav sviatkov a rozumie ich podstate.

U2 Pozna niektoré tradicné regiondlne zvyky.

Ul Vnima atmosféru regionalnych sviatkov, oslav.

7. Narodné povedomie

U4 Rozpoznava Statne symboly Slovenskej republiky — zastava, hymna.

U3 RozliSuje zastavu a pozna hymnu SR.

U2 Pozna zastavu SR.

U4 Spoznava vyznamné dominanty hlavného mesta Bratislavy, napr. Bratislavsky hrad, rieku Dunaj.

U3 Vie, ze Bratislava je hlavhym mestom SR a pozna niektoré jej dominanty.

U2 Vie, Ze Bratislava je hlavnym mestom SR.

8. Ludia v blizkom a Sirsom okoli

U4 Vymenuje ¢lenov blizkej rodiny. Identifikuje pribuzenské vztahy v blizkej rodine.

U3 Vie, akt rolu zohravajt rodicia v Zivote ¢loveka. Pozna pojmy stari rodicia, sirodenci, sestra, brat.

U2 Pozna mena svojich rodi¢ov. Poznd mena d’alSich ¢lenov svojej rodiny.

Ul Vie, kto tvori rodinu.

Oslovuje menom rovesnikov v triede.

Pozna mena uditeliek v triede.

Predstavi sa det’om i dospelym.

U4 NadviaZe adekvatny socidlny kontakt (verbalny i neverbalny) s inymi osobami — det’'mi i dospelymi.

U3 Pouziva detailnu gestikulaciu na doplnenie a lepsie pochopenie komunikécie.
U3 Pouziva verbalny prejav 1 gestikulaciu na dorozumievanie sa.




U3 Ucelne pouziva verbalny prejav i gesta, ktoré suvisia s kultirnymi konvenciami (nech sa paci, prepac, vezmi si...)

U2 Rozumie zakladnym konvencnym gestdm (&no, pod’ sem, tu, tam...), neverbalne a verbalne komunikuje.

U1 Diferencuje mimiku vyjadrujacu zakladné emocie.

9. Zdklady etikety

Voli vhodny pozdrav vzhP’adom na aktualnu situaciu.

Odzdravi primerane situacii akceptujuc osobu, s ktorou sa zdravi.

Pouziva pozdrav, prosbu, pod’akovanie, ospravedlnenie vzh’adom na aktudlnu situéciu.

ReSpektuje dohodnuté pravidla spolocensky prijate’ného spravania.

Sprava sa ohl’aduplne k det’om i dospelym.

10. Ludské viastnosti a emocie

Identifikuje pozitivne Pudské vlastnosti.

Identifikuje negativne 'udské vlastnosti.

Spolupracuje v skupinovej ¢innosti na zaklade osobnych predpokladov.

Sustredi sa na ¢innost’ na zaklade zapojenia vélovych vlastnosti.

Dokoncuje individudlnu alebo skupinovu ¢innost’.

Vyjadruje pocity zo zazitku, vypocutej rozpravky alebo pribehu — pozitivne i negativne.

Reaguje spolocensky prijateI’'nym spésobom na aktuilne prejavy emdcii — pozitivne i negativne.

OpiSe aktualne emdcie.

11. Medialna vychova

U4 M3 predstavu o skutocnej a virtuilnej realite.

U3 Rozlisuje, ¢o sa odohrava v skuto¢nosti a ¢o vo virtualnej realite (v simulaciach alebo v pocitacovych hrach).

| Rozlifuje dobro a zlo ako protikladné hodnotové aspekty v skuto¢nej a virtuslnej realite.

12. Prosocialne spravanie

V dialégu vie vypocut’ inych (deti i dospelych).

RozliSuje dobré a zI¢é spravanie.

Sprava sa priatel’sky k detom i dospelym.




Poziada o pomoc, ked’ si to situacia vyZaduje.

Pod’akuje za pomoc druhym.

Poskytne inym pomoc.

Obdari inych.

Podeli sa o veci.

Reaguje adekvatne na dobré skutky.

Presadzuje sa v hre alebo v ¢innosti spolo¢ensky prijateI’nym sposobom.

Nenasilne riesi konflikt.

Odmieta nevhodné spravanie.

Odmieta kontakt s neznamym dospelym.

Uvedomuje si na elementarnej urovni dosledky svojho spravania.

Pozna na elementarnej irovni svoje prava a splnite’né povinnosti.




Vzdeldvacia oblast’ Clovek a svet price
1 Materialy a ich vlastnosti

U2 Vymentiva rézne prirodné materialy (napr. kamei, drevo, uhlie, slama, Supolie, perie, vina a pod.).

Ul Rozpozndva rdzne prirodné materidly.

U3 Vhodne vyuZiva ¢i spraciiva materialy pri modelovani objektov alebo vyrobe jednoduchych strojov.

U2 Vhodne vyuziva ¢i spractiva materialy pri tvorbe vyrobkov.

Ul VyuZiva a spracuva materialy podl'a pokynov ucitel’ky.

U2 Opisuje predmety a ich rézne vlastnosti.

U1 Vsima si vlastnosti predmetov podl'a opisu ucitel’ky.

2 KonsStruovanie

U2 Chape technicky naért ako navod pre vytvorenie predmetu.

U1 S pomocou ucitel’ky identifikuje v nacrte prvky navodu na zhotovenie predmetu.

U3 Podl’a navrhu (schémy, naértu, predlohy) zhotovi dany predmet.

U2 S pomocou uéitel’ky zhotovi dany predmet podl'a navrhu (schémy, naértu, predlohy).

U1 Pri tvorbe predmetu postupuje podla inStrukcii ucitel’ky.

U2 Pracuje podl’a jednoduchého kresleného postupu.

U1 S pomocou ucitel’ky pracuje podl'a jednoduchého kresleného postupu.

U2 Vytvori jednoduchy vyrobok a pomenuje jeho ucel.

U1 S pomocou ucitel’ky vytvori jednoduchy vyrobok.

| U2 Jednoducho opiSe postup zhotovenia vybranych vyrobkov.

3 Uzivatel'ské zrucnosti

| U2 Vhodne pouZiva naradie a nastroje pri priprave, iprave predmetu alebo materialu.




| U1 Podrla instrukcii ucitel’ky pouziva naradie a nastroje pri priprave, uprave predmetu alebo materialu.

U3 Ma jednoduché uzivatel’ské zrucnosti predmetov dennej potreby v domacnosti a aj elementarnych pracovnych nastrojov v dielni ¢i
zahrade.

U2 Samostatne pouZziva rozne predmety dennej potreby v domdacnosti a aj vybrané pracovné nastroje.

U1 S pomocou ucitel’ky pouziva r6zne predmety dennej potreby v domécnosti a aj vybrané pracovné nastroje.

4 Technologie vyroby

U2 Identifikuje suroviny potrebné na pripravu niektorych vybranych bezne pouzivanych vyrobkov.

Ul Identifikuje, ze clovek ziskava suroviny na pripravu vsetkych bezne pouzivanych vyrobkov z okolitej prirody.

5 Remesla a profesie

U2 Pozna niektoré tradi¢né remesla (napr. tehliarstvo, hrnéiarstvo, tkacstvo, pratikarstvo).

Ul Vymenuje niektoré tradicné remesla.

U2 Pozna zakladnu pracovnu naplii vybranych profesii (napr. lekar, Sofér, ucitel’, policajt).

Ul Vymenuje vybrané profesie.




Vzdelavacia oblast’ Umenie a kultira
1 Hudobna vychova
1.1 Rytmické cinnosti

U4 Vokalne rytmizuje riekanky rozneho druhu v 2/4 aj 3/4 takte.

U3 Rytmicky deklamuje riekanky formou hry na ozvenu, formou dialogu Ci Stafety.

U2 Rytmizuje riekanky pri zmenenom tempe, dynamike, farebnej interpretacii.

Ul Vokalne rytmizuje (deklamuje) riekanky kolektivne, individualne, v skupinach.

U4 Realizuje rytmicky sprievod k riekankam a piesiiam.

U3 Realizuje rytmicky sprievod, predohru, dohru k riekanke a piesni v podobe metra, rytmu, rytmického ostinata hrou na tele, hrou na Orffovych
hudobnych nastrojoch alebo vokalnou rytmizéciou.

U3-U2 Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v spojeni so synchronnou reprodukciou rytmu, rytmického ostinata hrou na tele (tl. pl.) alebo
na Orffovych hudobnych nastrojoch.

U2-Ul Rytmicky deklamuje riekanky, spieva piesne v spojeni s reprodukciou metra hrou na tele (tl. pl.) alebo na Orffovych hudobnych
nastrojoch.

1.2 Vokalne cinnosti

U4 Spieva piesne a riekanky.

U3 Spieva piesne a riekanky v rozsahu d1-hl v primeranej intenzite so zretel'om na kolektivny spev, reaguje na dirigentské gesto, ma spravne
spevacke drzanie tela, spravne tvori ton a spieva v celom hlasovom rozsahu.

U2 Spieva piesne a riekanky v rozsahu kvinty d1 — al, vokalne dialogické hry na ozvenu, hry s dychom ahlasom, hry shlasom a hlasové
rozcvi€ky, hlasom imituje zvuky zvierat a okolitého sveta.

Ul Spieva jednoduché piesne a riekanky v rozsahu kvarty v ambite od el — al, vokalne dialogické hry na ozvenu.

1.3 InStrumentalne cinnosti

U4 Vyuziva hudobné nastroje Orffovho inStrumentiara na vyjadrenie charakteru, nalady piesne ¢i skladby.

U3 Experimentuje s farbou zvuku hudobného néstroja. U3 VyuZiva detské hudobné nastroje na vyjadrenie charakteru a nalady piesne.

U2 Reaguje na hudobny podnet hrou na rytmickych nastrojoch, vol'ne vytvara instrumentalny sprievod (metrickt stranku hudobného podnetu. U2
Identifikuje rytmické néstroje Orffovho inStrumentéra.




U4 Zvlada jednoduché in§trumentalne sprievody k piesiiam a riekankam.

U3 Vytvara rytmicky sprievod k piesiiam a riekankam prostriedkami inStrumentalnej improvizacie.

U2 Realizuje jednoduché sprievody k piesfiam a rickankam v podobe metra, rytmu a rytmického ostinata.

1.4 Percepcné cinnosti

U4 Aktivne pociva hudobné skladby pre deti, piesne a spev ucitel’ky.

U3 Pozorne a umyselne pocuva skladbicky s témou z detského sveta, identifikuje: zakladné vyjadrovacie prostriedky hudby (tempo, rytmus,
dynamiku), zdkladné klasické hudobné nastroje (husle, klavir, flautu, akordeon, gitaru), nastrojové zoskupenia (so6lo, orchester, dva hudobné
nastroje), l'udské hlasy (detsky, zensky, muzsky), zdkladné hudobné Zanre (vokalna, inStrumentélna).

U3-U2 Pocuva kratsie skladbi¢ky s témou z detského zivota, zo Zivota zvierat, identifikuje a pomenuje zvuky a tony, smer, odkial’ prichadzaja,
vyrazné kontrasty (vysoké — nizke tony, dynamické zmeny).

Ul Pocuva vokalne a vokalno-in§trumentalne skladby a piesne, identifikuje farbu zédkladnych klasickych hudobnych nastrojov.

U4 Vyjadruje zazitky z po¢uvanej hudby verbalne, pohybom alebo inymi umeleckymi vyrazovymi prostriedkami.

U3 Verbalne charakterizuje emocionalne rozdielne typy hudby, vyjadri mimohudobné predstavy verbalne, pohybom, dramaticky, vytvarne a pod.

U2 Reaguje na po¢uvant hudbu pohybom.

1.5 Hudobno-pohybové cinnosti

U4 Vyjadri charakter piesni a hudby prirodzenym kultivovanym pohybom.

U3 pri hudobno-pohybovych ¢innostiach uplatiiuje kultivovany pohyb.

U3-Ul1 Vyjadri pohybom obsah a charakter piesne a riekanky.

U4 Vyuziva tanecné prvky v jednoduchych choreografiach.

U3 Zapamiita si sled pohybov v jednoduchej choreografii.
U3 Zvlada prisunovy krok do stran (jednokrocka, dvojkrocka), pérovanie, vytacanie bokov, podupy, spajanie hry na tele s taneCnym prvkom
(tlieskanie do chodze ¢i prisunového kroku).

U2 Zvlada tane¢né prvky: chddzu, chédzu na Spickach, pochod, prisunovy krok dopredu a dozadu, cval bokom, poskoky na jednej nohe
a znozmo, toCenie na mieste a tocenie vo dvojici.

U1 Spev spaja s jednoduchymi tane¢nymi prvkami v tane¢nych choreografiach.




U4 Imituje pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

U3 Zvlada jednoduchy rytmicky pohyb a jednoduché pohybové vyjadrenie rytmu.

U2 Zvlada hudobno-pohybové hry so spevom, dodrziava v nich jednoduché pravidlé, zvlada elementdrnu podobu hry na tele.

U1 Vie imitovat pohyb v hudobno-pohybovych hrach.

1.6 Hudobno-dramatické cinnosti

U4 Vyjadruje piesne, riekanky a hudobné skladby prostriedkami hudobnej dramatiky.

U3 Vyuziva hudobné nastroje na dotvorenie atmosféry v hudobno-dramatickych celkoch.
U3 VyuZiva zvukomal’bu pri stvarneni mimohudobného obsahu.

U3-U2 Deklamuje riekanky a spieva piesne v zmenenej farbe resp. v inej dramatickej situdcii.
U3-U2 Vytvéra dramatické melodické a rytmické hudobné fragmenty.

2 Vytvarna vychova
2.1 Vytvarné cinnosti s tvarom na ploche

U4 Sklada tvary a skladanim vytvori novotvar (nové zobrazenie).

U3 Pri skladani tvarov uplatiiuje zékladné kompozi¢né principy: strieda prvky podl'a vopred zadefinovaného usporiadania (napr. Stvorec- Stvorec-
kruh); uplatiiuje postupné zvacSovanie a zmnozenie prvkov; tvary prekryva a uklad4 vedl'a seba na ploche papiera podl'a urcitého rytmu, napr.
symetricky — asymetricky, rytmicky — arytmicky.

U3-U2 Rozne tvary - geometrické Utvary, amorfné, figurativne (zvieratd, I'udska figlra), nefigurativne (napr. auto, slnko, kvety a iné), znaky
(napr. pismend), a symboly (napr. srdiecka) usporadiiva na ploche a vytvara z nich novy konkrétny obraz.

U3-U2 Geometrické/amorfné tvary z farebného papiera, kartonu, latky a inych materidlov usporaduva na ploche uplatiiujic urcité kompozicné
principy, reSpektujuc format papiera a vytvarnu techniku.

U2 Intuitivne vytvara nové tvarové variacie — geometrické (rovinné) utvary, amorfné, figurativne (zvierata, l'udska figura) a nefigurativne tvary
(znak auta, slnka, kvety, srdiecka a iné¢) usporaduva do abstraktnych zoskupeni.

U2-Ul Z farebnych papierikov vytvara mozaiku a novotvar.

Ul Pomenuje vysledny tvar.

U1 Vytvorenu vyslednt plo§ni kompoziciu pomenuje a pripise jej vyznam/pocit.

Ul Komentuje vlastny vytvarny produkt a proces vytvarnej ¢innosti.

| U4 Vystrihuje &asti obrazkov.




U3 Vystrihuje tvary, obrazky z predlohy podl'a obrysu.
U3 Spravne drzi noZnice.

U3-U2 Vystrihuje predkreslené tvary a Casti obrazkov.
U3-U2 Z bieleho alebo farebného papiera dieta vystrihuje rozne tvary (amorfné a figurativne) podl'a fantazie.
U3-U2 Vystrihuje rozne geometrické (rovinné) ttvary.

U2 Z bieleho alebo farebného papiera dieta vystrihuje r6zne amorfné tvary podl'a fantazie.

U1 Z bieleho alebo farebného papiera dieta vytrhava rozne tvary (amorfné a figurativne) podl'a predlohy alebo vlastnej fantazie.

U3 Spaja ¢asti obrazkov lepenim.

U2 Vystrihnuté, vytrhnuté tvary z réznych materialov pripevni na papier lepenim (lepiacou ty¢inkou, tekutym lepidlom a Stetcom, lepiacou
paskou) a vytvara z nich figurdlne kompozicie.

Ul Vystrihnuté, vytrhnuté tvary z réznych materialov pripevni na papier lepenim (lepiacou ty¢inkou, tekutym lepidlom a Stetcom, lepiacou
paskou).

U3 Dotvara tvary kresbou (mal’bou).

U3-U2 Kolazou/frotazou alebo inou maliarskou technikou vytvorené abstraktné obrazce dokresl'uje, domal'uje, koloruje, alebo inak dotvori do
konkrétnych obrazov. Vysledok vytvarnej tvorby na zaklade asociacii pomenuje a okomentuje.

U1 Kolazou/frotazou alebo inou maliarskou technikou vytvoren¢ abstraktné obrazce dokresl'uje ¢maranim.

Ul Pomenuje vysledok.

U1 Pocas vytvarnej tvorby svoju ¢innost’ komentuje.

U1l Vytvorené figurdlne/ nefigurativne/abstraktné zobrazenia pomenuje a nazve vysledok.

U3 Dopiiia (spresiiuje) neuréity tvar.

U3-U2 Spontanne a tvorivo na zaklade vol'nych asociacii dokresl'uje a koloruje neurcité skvrny, z ktorych vytvara jednoduché tvary a znaky.

U2 Casti vystrihnutych obrazkov z ¢asopisov a fotografii spaja lepenim do kompozicii na vykrese a nasledne ich dotvori.

2.2 Vytvarné cinnosti s tvarom v priestore

U4 Modeluje tvary z miikkej modelovacej hmoty.

U3 Postupnym pridavanim mikkej modelovacej hmoty (plastelina, modelovacia hlina a iné modelovacie hmoty) vytvara priestorovy objekt podla
vlastnej fantazie s figurdlnym motivom (zviera, l'udska figtra, rozpravkova postava) alebo geometrického tvaru.




U2 Postupnym priddvanim méakkej modelovacej hmoty (plastelina, modelovacia hlina a iné modelovacie hmoty) modeluje geometricky tvar.

U1 Hra sa s modelovacou hmotou, formuje jednoduché 3D amorfné utvary postupnym pridavanim a uberanim hmoty, ktorym pripisuje vyznam.

U4 Sklada priestorovu zostavu z roznych materialov.
U4 Spoji tvary do vysledného celku a pomenuje ho.

U3 Spdjanim hotovych prvkov (kartonovych skatul’, geometrickych tvarov a prirodnych materidlov), lepenim, upeviiovanim lepiacou paskou,
plastelinou vytvara maketu architektury.

U3-U2 Spéjanim/lepenim materidlov (odpadovych, prirodnych materidlov) aich domalovanim a dodekorovanim vytvara figurdlne (napr.
zvierata, rozpravkové postavy) a nefiguralne objekty (aut/asamblaz/reliéf).
U3-U2 Na zaklade dodrziavania jednoduchych instrukcii a postupov vytvara skladanim papiera jednoduché papierové skladacky.

U2 Konstruuje objekt spajanim réznorodych tradi€nych a netradiénych materidlov — lepenim, skladanim, upevilovanim, lepiacou péskou,
plastelinou a inymi hmotami, zvizovanim

U1 Tvary nahodne kladie vedla seba, kombinuje hotové prvky do jednotného celku a nazve vysledny celok
U1 Spajanim vytvara jednoduché Gitvary z modelovacej hmoty a nazve vysledny celok
Ul Odtlaca predmety do modelovacej hmoty (plasteliny, hliny) a sadry

2.3 Vytvarné cinnosti s farbou

U5 Pomenuje ziakladné a zmieSané farby.

U4 Rozozna teplé a studené tony.

U3 Rozozn4a odtiene farieb.

U2 Priradi k farbdm emociu.
U2 Pouziva zauZivané konStanty pre urcité farby, napr. slnko je zZIté, trava je zelena.

U4 Pozna zaklady mieSania farieb.

U3 Zmiesavanim primarnych farieb vymiesava sekundarne farby.
U3 Usporiada si farby na palete alebo v krabicke

U3-U2 Priradi farebné kontrasty: tepla — studend, tmava — svetla.
U3-U2 Priradi farby a zobrazi farebne ro¢né obdobia.

U2 Miesanim farieb dokaze zosvetl'ovat’ a stmavovat’ farby.
U2 Pozné vyraz farieb — studené — teplé, tmavé — svetlé.

U1 Miesa farby a experimentuje s farebnost’ou.




U4 Porovna niekol’ko zakladnych technik malovania.

U3 Spravne pouziva techniku malovania temperou na tematicki mal'bu (zazitok, udalost’, sviatok). Pouziva zodpovedajuci instrument (plochy
Stetec). Mal'uje plochu celistvym pokrytim. Pouziva husté vymieSané farby.

U3 Spravne pouziva techniku malovania vodovymi farbami na tematicki mal'bu (zazitok, udalost, sviatok). Pouziva zodpovedajici inStrument
(gulaty Stetec).

U2 Pouziva kombinovanu techniku, kresba tuSom (linearna kresba figary) a predmetov a dokolorovanie vodovymi farbami na tematicki mal'bu
(zazitok, udalost’, sviatok).

U1 Hravo experimentuje s farbou, $kvrnou a stopou, ktoré zanechavaji maliarske inStrumenty/nastroje.

U3 Vyberie si z niekol’kych technik malovania.

U3 Spréavne drzi maliarsky ndstroj.

U2 Spontanne a so zvedavostou si vyberd z roznych maliarskych technik - mal’ba temperou, vodovymi farbami, suchy pastel a iné.

U3 Farbami vyjadri pocit.

U3-U2 Vyjadri vlastné pocity na zaklade tmavych a svetlych farieb.

U1 Vyjadri dojem a pocit z farieb.

U4 Hravo experimentuje s farbami.

U3 Experimentuje s farebnou hmotou - odtlaca ju, pridava, ftka a nasledne vytvara nové obrazy.
U3 Poskladanim papiera s vytlatenou farbou vytvori symetricku $kvrnu — dekalk, ktorti dokomponuje dotvori.

U3-U2 Zamerne pouziva rozne inStrumenty a nastroje, ktoré zanechavaji rézne stopy (Spachtl’a, odtlaca rozne predmety, kolieska od auticok).

U2-U1 Robi odtlacky svojich ruk, prstov a Casti tela, ktoré dotvara farebnymi liniami a $kvrnami a pripisuje im vyznam.

U1 Stetcom a farbou kresli farebné &iary a §kvrny.
Ul Objavuje vzdjomné vztahy a vyrazové vlastnosti farieb.
Ul Spontanne a tvorivo prostrednictvom farebnej Skvrny a linii vyjadruje svoj vnem, zazitok, predstavu, myslienku.

2.4 Spontanny vytvarny prejav

U3-U1 Vytvarne vyjadruje svoje predstavy o svete.

U3 Zobrazuje dej, situaciu, pribeh prostrednictvom znakovej linearnej kresby, ktoru nasledne dokoloruje.

U3-U2 Spontanne vyjadruje svoje zazitky, predstavy a myslienky, vyuZzivajlc $irSiu skalu technickych prostriedkov, ktoré kombinuje.




U2 Linearne kresli nacrty, schémy l'udi, zvierat a najznamejsich veci — domov, kvetov, stromov, aut.
U2 Na plochu papiera projektuje svoje predstavy a myslienky, ktoré komentuje.
U2 Usporaduva prvky na plochu vykresu respektujuc jeho format.

U1 Kresliacim nastrojom a pritlakom ruky zdmerne zanechava rézne stopy, napr. vyrazné, jemné.

Ul Pozna a pouziva zakladné vyjadrovacie prostriedky bod, liniu (horizontalnu, vertikalnu, vinovku), Skvrnu a rozne znaky (kriz, kvetina a iné)
na vyjadrenie svojich zazitkov, predstav a myslienok.

U1 Na tvorbu pouziva jeden kresliaci nastroj — farbicku, ceruzku.

U1 Tvori kontrolované ¢madranice a prvé samostatné zakladne formy — kruh, $pirdla, Stvorec a trojuholnik, ktoré pomenuje.

U2-Ul Vytvarne vyjadruje svoje pocity.

U2 Kresbou zdmerne vyjadruje svoje pocity a vztah k blizkemu okoliu.

U1 Do kreshby podvedome projektuje svoje pocity.

U3-U1 Kresli postavu.
U3-Ul V sulade s fylogenetickym povodom, teda na zaklade genetickej planovitosti vyvinu detskej kresby.

U2 Linedrnou znakovou kresbou zaznamendva zvierata vystihujuc ich charakteristické znaky.

U2 Kresbou vyjadruje hlavné Casti postavy.

U2 V kresbe I'udskej fighiry sa objavuje trup znazorneny d’al§im kriizkom priradenym k hlave a detaily, napr. gombiky.

U1 Linearnou kresbou zaznamenava hlavonozca. Postava je zobrazena kolieskom a ¢iarami (dve Ciarky ruky a dve ¢iarky nohy).

U3 Porovnava vlastnosti r6znych Kresliacich nastrojov

U3-U2 Na kresbu pouZziva rdzne néstroje a materialy — ceruzky r6znej hriibky, farbicky, pastel, uhlik, rudku, fixku, Stetec , drievko a iné.
U3-U2 Spravne drzi kresliaci néstroj.

U4 Opise obsah kresby.

U3 Kresli tzv. ,,situacnt kresbu®, vsadi postavy do prostredia.
U3 Prerozprava a komentuje dej zobrazeny v kresbe.

U2 Viacslovnym vyjadrenim opiSe obsah kresby.

U1 Jednoslovnym vyjadrenim opiSe obsah kresby.




2.5 Syntézia (medzizmyslové vnimanie)

U4 FrotaZuje rozne povrchy.

U3 Frotazou vytvorené abstraktné obrazce dokresl'uje do konkrétnej podoby, domal’uje, dotvori farebne a dodekoruje.

U2-U1 Frotazou zaznamenané rozne povrchy, ktoré komponuje do jedného celku (napr. kladie ich vedla seba a prekryva).

U1 Vysledok vytvarnej tvorby na zaklade asociacii pomenuje a pripiSe mu vyznam.

U4 RozliSuje rozny charakter povrchov

U3 Grafickym zobrazenim a farbou naznaci rozny charakter povrchov.
U3 PopiSe a nazve hmatovy vnem Struktirovanych povrchov (leskly — matny, plySovy — zamatovy, Zelatinovy, Strukturovany, relié¢fny, drsny,
hladky, vrabkovany, pichl'avy, jednoliaty — ¢leneny.

U2 Pomenuje a charakterizuje r6znorodé povrchy, napr. hladky — drsny, makky — tvrdy.

U1 Frotazovanim roznorodych povrchov zachytava r6zne povrchy.

U3 Farebne vyjadruje zaZitok z hudby (zvuku).

U2-Ul Zazitok z hudby zaznamenava zakladnymi vytvarnymi vyjadrovacimi prostriedkami (Skvrna, bod, linia, farba).

U1 Spontanne maliarsky a farbou reaguje na hudobnu skladbu.

U2-Ul Pomenuje zikladny chut'ovy vnem.

U1 Na zaklade asociacii farebne vyjadri chutovy vnem (napr. kyslost’ - citron - zlta ...).

2.6 Vnimanie umeleckych diel

U4 Slovne opiSe obraz, sochu, dizajn (predmet) a architektiru.

U3 Pomenuje druh vytvarného diela (malba, ilustracia, architekttira, socha, Sperk a iné).

U3 Prostrednictvom navadzajtcich otazok ucitel’ky nadviaze diskusiou na obsah a formu diela.

U3 Dielo opisuje - ,,¢ita dielo* a nasledne o nom rozprava.

U3 Charakterizuje, ako bolo dielo vytvorené: mal’ba, kresba, ilustracia, socha, plastika, fotografia, video.

U3 Identifikuje pouzity material v diele: papier, drevo, plast, platno, sklo, odpad, text, obraz, film a iné.

U3 Identifikuje vytvarné vyjadrovacie prostriedky v diele: svetlo, tahy Stetca, usporiadanie prvkov (farieb, linii).

U2 Aktivne reaguje na vytvarné dielo a aktivity inSpirované dielom.
U2 Identifikuje a prerozprava dej zobrazeny v diele.

U2-U1 Identifikuje a jednoslovne popise jednotlivé prvky, znaky/symboly v diele.




Ul Identifikuje vybrané farby a jednotlivé prvky (linie, Skvrny, symboly, tvary) v diele.
U1 Povie, ¢i sa mu dielo paci alebo nepaci.

U3 Reaguje vytvarnymi prostriedkami na vytvarné dielo.

U3-U2 Vytvarne reaguje na hlavni myslienku prezentovant v diele a dej obrazu alebo ur€ité prvky v obraze.
U3-U2 Interpretuje dielo prostrednictvom inych umeleckych vyjadrovacich prostriedkov (pohyb, hudba a iné).

U2 Spontanne vytvarne spracovava podnety Z umeleckého diela.







Vzdelavacia oblast’ Zdravie a pohyb
1 Zdravie a zdravy Zivotny styl

U4 Uvadza, preco je pohyb dolezity pre zdravie ¢loveka.

U3-U2 Vysvetluje dolezitost’ pohybu pre spravnu ¢innost’ svalov, srdca a pod.
U3-U2 Rozlisuje spravne a chybné drzanie tela.

U1 S pomocou ucitel’ky popisuje pohybové Cinnosti, ktoré rado realizuje.

U4 Identifikuje typické znaky ochorenia a zdravia.

U3-U2 Uvadza rozdiel medzi tym, ked’ je zdravé a ked’ je choré.

U1 S pomocou ucitel’ky vysvetli, o je choroba.

U4 Uvadza priklady zdravej a nezdravej vyZivy.

U3-U2 S pomocou ucitel’ky rozliSuje zdravé a nezdravé potraviny.

U1 Popisuje potraviny, ktoré ma rado a ktoré nie a preco.

U4 Identifikuje zdravie ohrozujuce situacie.

U3 Vie adekvatne reagovat’ Vv situaciach ohrozujucich jeho zdravie.

U3-U2 Uvadza priklady skusenosti so situdciami ohrozujicimi zdravie.

U1 S pomocou uéitel’ky popise situaciu, kedy bolo ohrozené jeho zdravie (priklady zraneni alebo postipanie hmyzom a pod.).

2 Hygiena a sebaobsluzné cinnosti

U4 Ma osvojené zakladné hygienické navyky (pouZitie toalety a toaletného papiera, umyvanie ruk po pouziti toalety, umyvanie rik pred
jedlom a po zaSpineni sa a pod.).

U3-U2 Vie sa samostatne umyt a pouZit’ toaletu.

U1 Vie sa vypytat na toaletu a vie sa samostatne umyt.

U4 Ovlada zakladné sebaobsluzné ¢innosti.

U3 Vie si samostatne zaviazat’ $nlirky na topankach.

U2 Vie sa samostatne obliect’ a vyzliect.

Ul Vie sa samostatne vyzliect'.




U4 Aktivne sa zicastiiuje na priprave stolovania (desiata, obed, olovrant), pouZiva pribor a dodrZiava Cistotu pri stolovani.

U3 Vie si po sebe upratat’, ked’ ukonci stolovanie.

U2 Vie sa samostatne najest’ s pouZzitim priboru.

U1 Vie sa samostatne najest’ s pouzitim lyzice.

U4 Udrziava poriadok vo svojom okoli.

U3-U2 Samostatne po sebe uprace hracky, pomocky.

Ul Aktivne sa zapaja pri upratovani hraciek, pomocok (s pomocou ucitel’ky).

3 Pohybova a telesna zdatnost

U3 Vykona tieto zakladné polohy a postoje podl’a pokynov: stoj, drep, kPak, sed, ’ah.

U2 Vykona samostatne podl'a pokynov: stoj, sed, l'ah. Na zaklade ukazky vykona drep a kl'ak.

U1 Na zéklade ukézky vykona polohu alebo postoj: stoj, drep, klak, sed, I'ah.

U4 Ovlada tieto zakladné lokomocné pohyby: chddza, beh, skok, lezenie, plazenie, kotulanie.

U3 Ovlada chodzu, beh, skok, lezenie, plazenie.

U2 Ovlada chodzu, beh, lezenie, plazenie, skok z miesta znozmo.

U1 Ovlada: chodzu, lezenie, zoskok z vyvysenej podlozky (s dopomocou).

U4 Manipuluje s nacinim: hadzanie, chytanie, podavanie, odrazanie, preskakovanie atd’.

U3 Manipuluje s nafinim: chytanie.

U2 Manipuluje s nac¢inim: hadzanie, kotal'anie, podavanie, odraZanie.

U1 Manipuluje s na¢inim: kotl'anie, podavanie.

U4 Ovlada tieto jednoduché akrobatické zruénosti: stoj na jednej nohe, obrat okolo vySkovej osi.

U3 Ovlada poskoky na jednej nohe a obrat vo vyskoku okolo vyskovej osi.

U2 Ovlada stoj na jednej nohe.

U1 Vykond obrat chodzou okolo vlastnej osi.

U3 Rytmicky spravne vyuziva zikladné lokomo¢né pohyby a tanecné kroky na hudobny sprievod.

U2 Rytmicky spravne vyuziva zdkladné lokomoc¢né pohyby a tanecné kroky.




| Ul Imituje tanecné kroky.

U4 Dodrziava pravidla v pohybovych hrach.

U3-U2 Chape doblezitost/vyznam pravidiel v hrach.

U1l Po upozorneni reSpektuje pravidla.

U4 Zvladne turisticka prechadzku.

U3-U2 Zvladne bez tinavy a vycCerpania turistickl prechadzku.

U1 Suvislou chddzou zvladne kratku turistickt prechadzku.

4 Sezonne aktivity a kurzy

U4 Vo vodnom prostredi sa pohybuje bez strachu; na elementarnej irovni ovlada zakladné plavecké zrucnosti.

U3 Vie splyvat’ a dychat’ vo vodnom prostredi.

U2 Vie ponorit’ hlavu pod vodu a skoc¢it’ do vody.

U1 Vo vodnom prostredi sa pohybuje bez strachu s vyuzitim zékladnych lokomoénych pohybov — chddza, beh, skok.

U4 Ovlada, na elementarnej arovni, zakladné lyZiarske zruc¢nosti .

U3 Zvladne jednoduchy zjazd a brzdenie obojstrannym privratom.

U2 Stoji na lyziach, vie chodit’ na lyziach po rovine.

Ul Aktivne sa zapdja do hier na snehu.

U4 Ovlada, na elementarnej arovni, zakladné korculiarske zrucnosti.

U3 Zvladne jednoduchy sklz a zastavenie na kor€uliach na l'ade.

U2 Zvladne chodzu na korcéuliach na lade.

U1 Bezpecne sa pohybuje na 'ade bez korc¢ul’.

U4 Ovlada spravnu techniku bicyklovania, kolobezkovania a inych sezénnych aktivit.

U3 Ovlada techniku bicyklovania.

U2 Ovlada techniku kolobezkovania.

U1 Ovlada techniku presunu na odrazadle, trojkolke.




