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Spréava z realizacie VI. ro¢nika ,,Dnia materskych $kol na Slovensku*

Den materskych skol sme realizovali pocas celého tyzdna. Kazda trieda mala vlastna tému plnu
tvorivych a premyslenych aktivit. Aktivity vychadzali zo Skolského vzdelavacieho programu
doplnené o aktivity naplanované podla spracovanych projektov, ktoré si spracovali pani

ugitel’ky.

V kazdej triede sa kazdy den organizovala jedna prekrasna aktivita pre deti. Tieto aktivity
boli splnené nasledovne: Vlastné aktivity smerom k detom na tému: Zdravy Zivotny Styl

v MS, Environmentalna vychova

Ciel’ tvZzdennych aktivit: Prejavit’ spolupatricnost’. Posilfiovat’ kooperativne spravanie,

schopnost’ spolupracovat’ a citit’ s ostatnymi.

I. Trieda - Vitajte v risi Zivo¢ichov

1. Aktivita— KDE ZIJU ZVIERATKA

Ciel'om aktivity bolo pri¢lenovat’ zvieratka k prirodnému prostrediu, v ktorom ziju.

Ucitel’ka viedla deti k pozorovaniu a porovnavaniu réznych Zivo€ichov podl'a vonkajSich
znakov ich tiel, podla réznych spdésobov ich pohybu v prostredi, podl'a rozneho sposobu
ziskavania potravy a K porovnavaniu podmienok, v ktorych rozne Zivoclichy Ziju. Deti
pri¢leniovali zvieratka k prostrediu, v ktorom ziju, pomocou obrazkov z UP - luka, les, pole,

jazero, hospodarsky dvor. Na zrealizovanie aktivity sa pouzilo UP Elarin a magneticka tabul’a.




2. Aktivita— KOZA A ZAHRADNIK

Ciel'om aktivity bolo uvedomovat’ si dolezitost’ dodrziavania pravidiel.

Ucitelka vysvetl'ovala vyznam pravidiel v pohybovych hrach a délezitost’ ich dodrziavania.
Stcasne u deti podporovala sutazenie a myslienku fair-play. Deti sa ucili dodrziavat’

pravidla, poznat’ dialdégy hry, pomenovat’ a ur€it’, kde to zviera Zije a ¢im sa zivi . Stc¢asne

dbali na dodrziavanie bezpecnosti. Pri tejto aktivite vyuzili v¢ielku bee-bot, bee-bot

podlozku, obrazky kozy a zahradnika.

3. Aktivita— MOJ ZVIERACI HRDINA

Ciel'om aktivity bolo pouzivat pri rozhovore jednoduché rozvité vety a stvetia.

Deti mali dostatok prilezitosti sledovat’, Ze jazyk pouzivany v knihach a bezna hovorova rec¢

sa mozu liSit. Formulovali gramaticky spravne jednoduché rozvité vety a suvetia.

Rozpravali pribehy z vlastnych skusenosti, knih aj TV vysielani, vyskladali si svojho hrdinu
z puzzle. Pomocky, ktoré vyuzili pri aktivite boli encyklopédie, knihy, UP — Elarin zvierat

a hmyzu a drevené puzzle.




4. Aktivita— MOTYL

Hlavnym ciel'om aktivity bolo vytvorit pomocou réznych technik vyrobok.

Ucitel'ka umoznila detom skladanie Casti figurativnych tvarov, vznik novotvaru (napr. Casti
obrazkov/fotografii zvierat ¢i postav vystrihnutych z ¢asopisov, ktoré deti spéjali na ploche
vykresu do novych tvarov, s moznostou doplnit’ tvary kresbou). Deti si vystrihli podl'a
vyberu farebny papier, ktory nalepili na rolku papiera. Vytvarovali si kridla, tykadla a ndzky
z farebnych drotikov. Celé to prilepili na vykres a dokreslili. Nakoniec domalovali prirodné

prostredie motyl'a. K tejto aktivite potrebovali farebny papier, noznice, temperové farby,

farebné drotiky, farbicky ,farebné lepiace Snurky, lepidlo.

5. Aktivita— KOIZKO TU ZIJE ZVIERAT?

Ciel'om aktivity bolo pocitat’ predmety do 10, urcit ich pocet.

Ucitel’ka defom umoziovala, aby sa stretavali s najroznej$imi situaciami, pri ktorych sa

urcuje pocet predmetov. Deti pocitali zvieratkd v jednotlivom prirodnom prostredi, na vel’kom

drevenom puzzle. Vyslovili pocet a taky isty pocet zvierat vylozili na magnetickt tabul'u.
Pomocky, ktoré boli pri aktivite pouzité boli Elarin — zvieratka a prirodné prostredie, puzzle —

domace zvierata.




1l. trieda - Farebna jesen
1. Aktivita— NAJDI STROM A KRIK
Ciel'om bolo priradit’ obrazok k stromu alebo kriku.

Aktivita bola realizovana na Skolskom dvore. Jej cielom bolo pozorovat’ a rozliSovat’ stromy

akriky. V uvode deti dostali obrazok stromu alebo kriku. Ulohou deti bolo na zéklade

pozorovania a identifikovania spolo¢nych a rozdielnych znakov priradit’ svoj obrdzok k stromu

alebo kriku, tam kam patri . Skélkari opisovali, ¢o vidia a taktieZ pomenovali farby.

2. Aktivita-CHRANIME SI ZDRAVIE

Hlavnym cielom bolo identifikovat’ typické znaky ochorenia a zdravia.

Prostrednictvom rdznych zaujimavych didaktickych pomdcok si deti vyskuSali zdramatizovat
povolanie lekara a sestricky. S pomocou pani ucitel’ky sa dozvedeli , Co sa skryva v lekarskom
kufriku a ako ho spravne vyuzit. Sposob spravneho vyuzitia jednotlivych lekarskych pomocok
najprv pani uCitel’ky predviedli a deti ndsledne napodobiiovali pracu lekarov . Okrem toho mali

moznost’ vyskiisat si zdravotnicke oble¢enie, ktoré doplialo ich celkovy zazitok.




3. Aktivita— SARKANOV CHVOST

Hlavnym cielom bolo na zéklade rozpravky dotvorit’ Sarkanov chvost

To , Ze rozpravky maju pre deti vel’ky vyznam , o tom nikto nepochybuje. Ciel'om aktivity bolo

porozumiet’ ¢itanému textu ( rozpravky) a vyjadrit’ svoje ziskané vedomosti, pocity vytvarne.

V uvode si deti najprv pozorne vypoculi kratku rozpravku o Sarkanovi a na zéklade jej obsahu

a informacii dotvorili chvost Sarkana, ktory pani ucitel’ky pripravili.

4. Aktivita— VRCHNAKOVY SARKAN

v

Hlavnym ciel'om bolo vytvorit’ Sarkana z PET vrchnakov

Skélkari nepoznaju vietky pismenkd, ale s pomocou malovaného &itania sa z deti stali mali
Citatelia a spolocne si precitali rozpravku o Sarkanovi. Kreativite a fantazii sa medze nekladu
apre dieta hraju doélezitu Glohu v jeho rozvoji. Z PET vrchnakov si deti vytvorili svojho

Sarkana.




5. Aktivita — PRSI

Ciel'om aktivity bolo prstom odtlacat’ dazd’ové kvapky.

Pani ucitel’ky si vymysleli zdbavn aktivitu na mal'ovanie dazd’ovych kvapiek. Deti mali pred
sebou pracovny list s malou Zabkou a nasledne farbami si domal'ovali oblaciky. Nasledne

prstom namocenym vo farbe odtlacili dazd’ové kvapky.

6. Aktivita- PRSI, PRSI, LEN SA LEJE

Ciel'om aktivity bolo s pomocou ucitel’ky triedit’ symboly pocasia podl'a pocasia na obrazku.

Deti prirad'ovali malé karticky k obrazkom podla pocasia. Ak dieta uvidelo obrdzok , na
ktorom prii a fuka vietor, tak dieta priradilo karticku DAZD A VIETOR. Jednotlivé symboly

pocasia deti vytlieskali.




7. Aktivita- Otlacené ovocie

Ciel'om aktivity bolo pomocou otla¢ania vytvorit’ plody jesene.

Deti na predkresleny obrazok otlacali rozkrojené ovocie namocené vo farbe a dokreslili stopku.

111. trieda — Cudské telo a ¢o sa v tebe skryva

1. Aktivita— CLOVEKOM SOM, CHCEM SA ZNAT
Ciel'om bolo poskladat’ z trojuholnikovej mozaiky postavu podl'a predlohy.

Ucitel’ka viedla deti k tvorbe najmé rovinnych utvarov. Umoziovala pri tom pouzivat ¢o

najroznejSie formy. Postavili stavbu z primeraného mnozstva (do 10) stavebnicovych

dielcov podla predlohy, podl'a pokynov, na dant tému. Deti dostali farebnu trojuholnikovu

mozaiku. Ich tlohou bolo najst’ predlohu s postavou ¢loveka a podl'a vzoru ho poskladat’.

Pomocka bola trojuholnikova mozaika.




2. Aktivita— CUDSKE TELO, CO SA V TEBE SKRYVA

Hlavnym cielom bolo nakreslit’ postavu s dérazom na vyjadrenie charakteristickych

prvkov.

Deti mali za ulohu nakreslit’ postavu ¢loveka a opisat’ vSetky Casti tela, ktoré nakreslili.

Ak to mali dokonéené pracovali s u¢ebnou pomdckou magnetické obliekanie. Pomocky
vyuzité pri tejto aktivite boli encyklopédia ¢loveka, papier, farbicky, lego, UP

magnetické obliekanie.

3. Aktivita— MAM PAT ZMYSLOV

Cielom bolo zmyslovym vnimanim rozoznavat’ podnety a vnemy.

Venovali sa objasiiovaniu prejavov zivota cloveka (dychame, prijimame potravu,
vylucujeme nepotrebné zvysky, pohybujeme sa, rastieme a pod.). Deti sa rozdelili do

skupin, kde kazd4 skupina mala hmatovi pomdcku. Deti chytali rozne povrchy, ktoré

medzi sebou porovnavali a pomenuvali. Pomdcky si skupiny medzi sebou vystriedali, aby

kazdy ohmatal vsetky veci. Pouzili hmatové pomocky a zmyslovy chodnik.




4. Aktivita— ZUBY, KDE SA SKRYVATE?

Hlavnym ciel'om aktivity bolo vysvetlit' vznik choroby a zubného kazu. Vyrobit' ,,zuby*

pomocou fazuliek.

Skupina deti si vyrobila chrup z fazuliek. Na papieri mali predkreslené kruhy v ustach, na
ktoré mali prilepit’ pomocou lepidla a vatovej ty€inky fazulku, ktora zndzoriiovala zub. Po
rozhovore o0 délezitosti umyvania zubov det'om dali zalaminované usta so zubami s kazmi.

Ich ulohou bolo kefkou a pastou vydistit’ zuby tak, aby tam ziadny zubny kaz neostal.

Pouzili na to pomdcky ketka a pomocka zubov.
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5. Aktivita—- ZDRAVE A NEZDRAVE POTRAVINY
Ciel'om poslednej aktivity v tejto triede bolo rozliSovat’ zdravé a nezdravé potraviny.

Potraviny sa nam delia do kategorii, spolu s detmi si vytvorili pyramidu zdravia. Deti

mali k dispozicii aj vyplnent pyramidu ako pomocku a potom na kontrolu. Deti

v aktivite pomenuvali potraviny na obrazku, nasledne porovnavali 3 potraviny v hre
logico primo a vybrali z nich ti najzdravsiu, ku ktorej priradili farebny kruzok. Ked’
obrazok otocili z druhej strany, mohli si skontrolovat’, ¢i ich rozhodnutie bolo spravne.

Vyuzité pomocky boli Logico primo, prezentdcia zdrava a nezdrava vyziva, obrazky




1V. trieda - Hrame sa hrame

1. Aktivita : POKLAD KRAT’A VLADISLAVA

Hlavnym cielom bolo zdévodnit’ , preco je dolezité mat’ mapu plavby lode.

Ciel'om bolo uvedomit’ si délezitost’ mapy, ktord je jedinym spdsobom, ako sa dostat’ a najst’

spravnu cestu k ukrytym pokladom. Deti boli motivované hrou na namornikov a ich tlohou

bolo spolupracovat’ v skupine a spolo¢nymi silami poklad vyhladat. Jedno dieta bolo

kapitdnom lode. Kapitdnovou tilohou bolo na zaklade mapy plavby lode, ktort dostal od krala

Vladislava doplavat’ s nAmornikmi k ostrovu. Za odmenu dostali vzacne musle.

2. Aktivita — Cesta k ostrovu
Ciel'om bolo pomocou robotickej v€ielky Bee - Bot najst’ cestu k ostrovu

Deti hl'adali na §tvorcovej sieti ¢o najkrat$iu cestu k ostrovu s pokladom. Ulohou bolo naugit

deti naprogramovat’ v¢ielku.




3. Aktivita - Veselé zvieratka

Cielom bolo pomenovat’, zdramatizovat’ a rozlisit’ zvuky zvieratiek , ktoré identifikovali

prostrednictvom zvukovej nahravky.

Touto aktivitou sa deti preniesli do riSe zvierat . Deti si posadali do kruhu. Pani ucitel’ka

kazdému dietat’'u pripevnila obrazok zvieratka na vrchnt Cast’ odevu. Kazdé diet'a pomenovalo

svoje zvieratko. Nasledne p. u¢ . prehrala detom nahravku ( zvuky zvieratiek). To diet’a, ktoré

poculo svoje zvieratko sa postavilo do kruhu a napodobnilo ., ako sa dané zvieratko pohybuje.

V zavere si deti zaspievali piesent Veselé zvieratka.

4. Aktivita : Carovné geometrické tvary

Hlavnym cielom bolo identifikovat’ dany geometricky ttvar a postavit’ sa k nemu.

Hra je najprirodzenejSia ¢innost’ dietata . Deti si zahrali hru zo sveta geometrickych tvarov.

Cielom hry bolo hravou formou v skupine utvarov_identifikovat’ kruh, trojuholnik a $tvorec.

Vyhladavali dany geometricky Utvar a to nie len na zaklade tvaru , ale aj farby ( na pokyn

uéitelky).




5. Aktivita— Sarkan Oliver
Ciel'om bolo dotvorit’ papierovych Sarkanov dokreslenim, dolepenim detailov- masli¢iek.

Deti pracovali pri stoloch, na ktorych mali papierové Sarkany, kresliace pomdcky, lepidlo,
krepové maslicky dvoch velkosti, jednej farby. Detom sme nechali priestor, aby prezentovali

svoju pracu.

Takéto veseld a zabavnd atmosféra sa niesla nasou $kolkou celym tyzdinom. V jednotlivych
triedach prebiehali rozne zaujimavé aktivity, ktorych vysledkom boli krasne produkty. Pani
ucitel’ky vyuzili didaktické pomocky, ktoré deti este viac aktivizovali. Diet’a sa prostrednictvom

hier a r6znych aktivit nie len rozvija a u¢i, ale prinaSaji mu aj pocit $tastia a radosti.

,,» Ak venujeme diet'at'u lasku, pozornost’ a pochopenie bude vsetko v poriadku “



